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5 Készitsiink forditott lengyel logikat hasznald egyszerti szamologép konzol-alkalmazast, melynek
mikodése soran fellépd hibakat kivételek segitségével kezeljik! (Szgep!)

Hasznalnunk kell a Math modult is.

uses SysUtils, Math;

A forditott lengyel logika szerint el6szor a miiveleti jelet adjuk meg, aztan az operandusokat. A lehetséges

romoe

miveleti jeleket az mjelek, a kilépést kérd jeleket a kjelek karakterhalmaz tartalmazza.

const
mjelek = [1+1, '-1, 1kt 10, R0
kjelek = ['g','x','Q"','X'];

A rossz miiveleti jelet sajat kivételosztallyal kezeljiik

// Sajat kivételosztdly létrehozdsa
EMJelHiba = class (ERangeError) ;

64-bites egész szamokat hasznalunk, a €s b az operatorok, ¢ az eredmény, op az operator €s a vege jeldli a
felhasznalo kilépési szandékat.

type
integer = inté64;

var
a, b :  Integer; // szaml, szam2
c :  Integer; // az eredmény
op :  char; // az operator
vege :  boolean;

Az adatokat a Beolvas eljaras szedi 0ssze. Az adatbevitel sordn el6szor az operatort kell megadni, sajat
kivétellel kezeljiik a rossz operatort.

procedure Beolvas;
begin
write(':");
read (op) ;
// Rossz operdtor esetén sajdt kivétel kivdltdsa
if not (op in (mjelek + kjelek)) then
begin
readln;
raise EMJelHiba.Create('A miveleti jel csak +,-,*,/,” lehet!");
end;
{ Program befejezését jelzd operdtor esetében az EAbort kivételt
kivdlté Abort filiggvény hivasa }
if op in kjelek then Abort;
readln(a, b);
end;

A szamitasokat az operatornak megfelelden a Szamol fiiggvény végzi:

function Szamol: Integer;
begin

result:=0;

case op of

'+': result:=a+b; // &sszeadas
'-1': result:=a-b; // kivonds
%1 : result:=a*b; // szorzas
'/': result:=a div b; // ossztds
'*1: result:=trunc (power (a,b)) ; // hatvanyozas
end;

end;



A Kiir irja ki az eredményeket
procedure Kiir;
begin

writeln(a,op,b,'="',c);
end;

A féprogramban hivjuk a fenti alprogramokat ¢s kezeljiik a szamitasi hibakat.

// A féprogram

begin
vege := False;
repeat
try
Beolvas;
c:=Szamol;
Kiir;
except
// Otféle kivétel kezelése
on E: EMJelHiba do writeln (E.Message) ;
on EDivByZero do writeln('Hiba: nullaval osztas!');
on EIntOverflow do writeln('Hiba: tulcsordulas!');
on EInvalidOp do writeln('Matematikai hibal!');
on EAbort do vege := True;
else
// Minden mas kivétel esetén
writeln('Hiba!') ;
readln;
end;
until vege;
end.




VA 3. fejezet attanulmanyozasa utan, készitsiik el az Szgepl program grafikus feliilettel rendelkezd

valtozatat! (Szgep?2)

A programban grafikus felhaszndloi feliiletre cseréljiik az program adatmegadasi lehetdségeit.
Tervezziik meg a felhasznaloi feliiletet. Az Edit] és Edit3 vezérlok az operandusok-, az Edit2 az operator
megadasat szolgalja. Az Edit4 jeleniti meg az eredményt. A Szamolds (Buttonl) gomb inditja a szamitast

type
TForml = class (TForm)

Buttonl: TButton;

Panell: TPanel;

Editl: TEdit;

Edit3: TEdit;

Edit4: TEdit;

Edit2: TEdit;

Button2: TButton;

procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;

procedure FormCreate (Sender: TObject) ;

procedure Button2Click (Sender: TObject) ;

procedure EditlKeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState) ;

procedure Edit3KeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState) ;

procedure Edit2KeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState) ;

procedure EditlChange (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

A deklaraciok hasonloak az programéhoz.

type
// Sajat kivételosztdly létrehozdsa
EMJelHiba = class (ERangeError) ;

var
a, b :  Integer; // szaml, szam2
c :  Integer; // az eredmény
op :  char; // az operator

Az adatbevitelkor sztringeket kell szamma konvertalni.

// Adatbevitel

procedure Beolvas;

begin
op:=Forml.edit2.text [1];
a:=strtoint (Forml.Editl.Text) ;
b:=strtoint (Forml.Edit3.Text) ;

end;

A szamitds ugyanaz, mint az esetén.

// A szamoldst végzd fiiggvény
function Szamol: Integer;

begin
case op of
'+': result:=a+b; // Osszeadas }
'-1: result:=a-b; // kivonéas }
1%1 . result:=a*b; // szorzas }
/v result:=a div b; // ossztéas }
"“1: result:=trunc(power(a,b)); // hatvanyozas }
else

// Rossz operator esetében sajat kivétel kivaltdsa

raise EMJelHiba.Create ('A miveletei jel csak +,-,*,/,"

end;
end;
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A kiiras az Edit4 segitségével torténik.

procedure Kiir;

begin
Forml.Edit4.Text:=Inttostr(c) ;

end;

Az Bzgepl|féprogramjat a Calculate eljaras helyettesiti.

procedure Calculate;
begin
try
Beolvas;
c:=8zamol;
Kiir;
except
// Kivételkezeldk
on E: EMJelHiba do ShowMessage (E.Message) ;
on EDivByZero do ShowMessage ('Nulléaval osztas!');
on EZeroDivide do ShowMessage ('Nulléaval osztas!');
on EIntOverflow do ShowMessage ('TGlcsorduléas!');
on EInvalidOp do ShowMessage ('Matematikai hibal!') ;
on EConvertError do ShowMessage ('Hibads adatbevitel!');
else
// Minden mas kivétel esetén
ShowMessage ('Hiba tortént!!');
end;
end;

A Buttonl (Szamolas) gomb megnyomasakor inditjuk a szamitast.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin

Calculate;

Editl.Setfocus;
end;

A program inditasakor kezd6értékeket adunk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

Editl.Text:='0";

Edit2.Text:="'+";

Edit3.Text:='0";

Edit4.Text:='0";
end;

A kilépés is gombnyomasra torténik.

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;

Az adatbeviteli ablakokban figyelni kell az <Enter> billentyfit is.

procedure TForml.EditlKeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin
if key=13 then
begin
Edit3.SetFocus;
Key:=0;
end;
end;



procedure TForml.Edit3KeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin
if key=13 then
begin
Edit2.SetFocus;
Key:=0;
end;
end;

procedure TForml.Edit2KeyDown (Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin
if key=13 then
begin
ButtonlClick (Sender) ;
Key:=0;
end;
end;
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Az eredmény érvénytelen, ha az adatok valtoznak.

procedure TForml.EditlChange (Sender: TObject) ;
begin

Edit4.Clear;
end;




5 Készitsiink alkalmazast, amely felolvassa az aktualis mappa tartalmat €s sztringlistdba tarolja a
bejegyzéseket! A miveletek biztonsagarol a kivételkezelés eszkozeivel gondoskodjunk! (DirLista)

A GetFileList figgvény olvassa a paramétereként megadott konyvtar tartalmat és eredményként
TStringList-ben tarolja az adatokat. Ha az olvasas sikertelen, akkor felszabaditjuk a listat. Az allomanyok
kezelésére a FindFirst és FindNext fiiggvényeket hasznaljuk. A FindClose fiiggvényt minden esetben
meghivjuk (Lasd a 7. fejezetet).

{$Apptype Console}
program Dirlista;

uses Classes, SysUtils;

// A felolvasdst végzd eljdras
function GetFilelList (const Path: string): TStringList;
var
hiba : Integer;
sr : TSearchRec;
begin
Result:=TStringList.Create; // a lista létrehozdsa
try
try
// a keresés inicializdlasa
hiba:=FindFirst (Path, faAnyFile, sr);
while hiba=0 do
begin
Result.Add (sr.Name) ;
hiba:=FindNext (sr) ;
end;
finally
// A findclose hivds minden esetben
// végrehajtédik
FindClose (sr) ;
end;
except // Kivétel fellépte esetén:
Result.Free; // a lista felszabaditdsa
raise; // az eredeti kivétel Ujraaktivizalasa
end;
end;

A féprogram az aktualis konyvtarra meghivja a GetFileList figgvényt, és az eredményt sorba rendezi

var
DirTart : TStringList;
i : integer;
path : string;
begin

GetDir (0,path) ;
DirTart:=GetFileList (path+'\*.*");
DirTart.Sort;
for i:=0 to DirTart.Count-1 do
writeln (Format ('%$40s', [DirTart.Strings[i]]l));
readln;
end.



ADDUpd1irdme. tat

Bin
BORLAHD.GIF
Demos
DEPLOY.TET
DeployhDO.txt
Dirlista.exe
Doc

Help

Imports
IHSTALL.TRT
Lib
LICEHSE.TAT
Objrepos

Dex

Projects
RdmenDD.txt
README . TAT
REGISTER.HTHM
Source
Uninst.1isu
updirdme . txt




5 frjunk allomanymasolé programot. A fajl biztonsagos masolasat a try..finally kivételkezeld tobbszintii
alkalmazasaval valositsuk meg! (FMasolo)

A masolast a Masol eljarés végzi, mely adatfolyamként nyitja - a paraméterként megadott - forras (MitNev)
és a cél (Hovanev) allomanyt és az egyiket a masikba masolja (lasd 7.2. fejezet). Az eljaras futasa soran
hibakezeléssel figyeljiik az allomanyok megnyitasanak és adatfolyamba valé masolasanak sikerét.

A masolast végz0 eljaras, mindkét allomanyt adatfolyamként (stream) érjiik el:

procedure Masol ( const MitNev, HovaNev: string ) ;
var
ff, tf: TFileStream;
begin
// A forrdsdllomdny megnyitasa
ff := TFileStream.Create( MitNev, fmOpenRead ) ;
try
// A céldllomdny megnyitdsa
tf := TFileStream.Create( HovaNev, fmOpenWrite or fmCreate );
try
// Masoléas
tf.CopyFrom(ff, ff.Size);
finally
// A céldllomdny lezdrisa
tf.Free;
end;
finally
// A forrasdllomany lezdrdsa
ff.Free;
end;
End;

A Masol fiiggvényt hivo féprogram, amely a c:\Autoexec.bat allomanyt a c:\4utoexec.$3$ fajlba masolja:

begin
{A m&solds vezérlése hibafigyeléssel)
try
Masol ('c:\autoexec.bat', 'c:\autoexec.$338');
writeln('A masolas sikeres volt!');
except
writeln('Sikertelen volt a masolas!');
end;
readln;
end.



